
Ingevuld Kwaliteitskader voor het Zweeds Loopspel 
 
24 Leerlingen doen een Zweeds Loopspel in zes groepen van vier leerlingen. De leerkracht 
heeft 48 kaartjes gemaakt met 24 landen van Europa en 24 hoofdsteden. De leerlingen 
zitten achter elkaar in zes rijtjes van vier. De voorste leerlingen pakken na het startsignaal 
een kaartje (van een land) en gaan op zoek naar de bijpassende hoofdstad. Die kaartjes 
liggen onder pilonnen ergens op het plein. 
Bijvoorbeeld, de leerling die het kaartje Spanje trekt gaat op zoek naar het kaartje 
‘Madrid’. Als Madrid is gevonden (staat een letter bij: Madrid = X) onthoudt de leerling de 
letter, rent terug, tikt de volgende aan. Deze leerling draait het volgende kaartje om en 
gaat rennen. De teruggekeerde leerling noteert de letter (X) op een antwoordenblad). 
 

Acht vragen over de kwaliteit van de activiteit 
1 Hoe fysiek is de leerling tijdens de activiteit? 80% van de tijd inactief/zitten = 1 

En 20% zeer actief  = 5 
2 Hoe lang is de leerling doelmatig cognitief 

actief?  
Minder dan 5% van de tijd = 1 

3 Hoeveel (be)denktijd krijgen de leerlingen 
krijgen gedurende deze activiteit? 

Veel, maar is voor de cognitieve activiteit niet 
nodig. Veel tijd in wachten (75%), rennen en 
zoeken (20%). Teveel = 1 

4 Op hoeveel niveaus kan een leerling 
deelnemen? 

1 niveau, er zijn geen kaartjes van verschillende 
niveaus gemaakt = 1 

5 Is het niveau afgestemd op de niveaus van 
de deelnemende leerlingen? 
A. Motorisch 
B. Cognitief 

A. Motorisch: rennen of  wandelen zijn geen 
complexe activiteiten 
B. Cognitief: voor een aantal leerlingen. Niet voor 
de leerlingen die alle hoofdsteden al kennen 
(hooguit opfrissen). En niet voor de leerlingen die 
te weinig kennis hebben van de hoofdsteden en 
met ‘Litouwen’ geen idee hebben. Waarschijnlijk 
zal de groep helpen/het antwoord zeggen/roepen. 

6 Hoe groot is de kans op sociale onveiligheid? Vraag is hoe er wordt omgegaan met de groepen 
die zijn gemaakt of die de leerlingen zelf mogen 
samenstellen. En binnen deze competitieve vorm: 
hoe gaan leerlingen om met het niet weten van 
een antwoord of met verkeerde antwoorden 
terugkomen. = 3 en winst/verlies? 

7 Hoe groot is de mate van betrokkenheid? Meestal is deze bij dergelijk activiteiten groot = 5 
8 Klopt de activiteit methodisch-didactisch? Als deze groep na instructie, oefenen e.d. toe is 

aan het verwerken/automatiseren van de 
hoofdsteden van Europa wel. 

  



Vijf vragen over de randvoorwaarden 
9 Hoe groot is de kans op meeliften? Groot = 2 
10 In hoeverre worden antwoorden 

gecontroleerd? 
Door controleblad = 5 

11 In hoeverre zijn de materialen duurzaam? Kaartjes kunnen worden hergebruikt 
12 Hoeveel 'gedoe' brengt de activiteit met zich 

mee? 
Maken van kaartjes, met de 
leerlingen naar buiten gaan, groepjes 
maken = 4 

13 Wat is de prijs/kwaliteit verhouding?  
 

Prima als kaartjes worden hergebruikt 
en mogelijk door meerdere groepen 
worden gebruikt. 

 
 


